Les petits chevaux calculent...

Jeu de  2 à 4 joueurs

But : Ramener son cheval le plus rapidement à son écurie de départ.
Matériel : 

 4 pions



50 cartes

 1 plateau 


1 sablier 

 1 fiche résultat 

1 règle du jeu 

Règle du jeu : 
5 niveaux de difficultés 

1) Le joueur vert commence à tirer une carte.

2) Mettre le sablier.

3) Résoudre le calcul avant la fin du sablier.

4) Après vérification sur la fiche résultats, si la réponse est juste, avancer du nombre de case indiqué sur le dé (face haute) de la carte.

5) Le joueur placé à droite tire à son tour une carte et ainsi de suite.

6) Le gagnant est celui qui aura fait le tour du plateau en premier et aura gravi les 5 niveaux de son écurie. 
